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Sphère et perspective cavalière

– Objectif : Visualiser la tâche de lumière entrant par une fenêtre et la sphère en perspective cavalière.
– Niveau :  Première L Option.
– Logiciel utilisé : Cabri Géomètre.
– Intérêt de l’utilisation de l’ordinateur : Rendre les figures dynamiques et permettre une visualisation dans
l’espace.
– Durée : Quelques minutes en classe entière avec un système de vidéoprojection.
– Cadre d’utilisation : En classe entière avec un système de videoprojection.
– Auteur : Ludovic Fasquelle, Lycée de la Plaine de l’Ain à Ambérieu (01).
– Déroulement de la séquence :
Le fichier lumiere.fig illustre la tâche de lumière entrant par la fenetre.
Le fichier sphère.fig montre la sphère en perpective cavalière.

– Fichiers :
 Téléchargement de tous les fichiers compressés :
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 perspective-2.zip
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