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Un mur de briques

<competences|>

– logiciel : scratch.
– niveau : cycles 3, 4.
– objectifs : manipuler la notion de boucle (imbrication de boucles).
– auteur : groupe upo (jm mény).
– variante : plutôt que des tampons de lutins, on peut utiliser des tracés par stylo.
– Tâche à réaliser : représenter un mur de briques.
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