
Présentation de ressources 
du plan mathématiques

Webinaire
Mardi 13 février 2024
17 h - 18 h

Académie de Lyon

Nous commençons à 17 h 05

En attendant, n’hésitez pas à 
exprimer dans le chat vos 
attentes ou vos questions.



Plan de 
l’intervention

Accueil et introduction

Curvica

Les patterns

Les nombres 
manquants

Conclusion
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15’



Les 4 ressources du plan 
mathématiques

 La résolution de problèmes 
mathématiques au collège

 Automatismes en collège

 Trace écrite de cours en 
mathématiques

 Pratiques orales en cours de 
mathématiques

https://eduscol.education.fr/3049/dynamiser-l-
enseignement-des-mathematiques-au-college

Lien

https://eduscol.education.fr/3049/dynamiser-l-enseignement-des-mathematiques-au-college


Focus sur le guide de résolution de 
problèmes

Cycle 3 Collège 



Trois interventions

• Curvica

Intervenante : Sophie CHAPUIS, professeure de mathématiques au 
collège Émile Cizain (Montluel)

• Les patterns

Intervenante : Stéphanie MADI, professeure de mathématiques au 
collège Marie Laurencin (Tarare)

• Les nombres manquants

Intervenant : Éric EBERLIN, professeur de mathématiques au collège 
Lamartine (Villeurbanne)



Curvica

• Présentation

• Aire et périmètre

• Autres activités



Présentation
Curvica est un puzzle pédagogique de 24 pièces inventé par Jean 
Fromentin en 1982 et publié par l’Association des professeurs de 
mathématiques de l’enseignement public (Apmep). 

Les pièces, toutes différentes, sont constituées de 4 côtés bombés, 
rectilignes ou creusés à partir d’un même carré.
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Aire et Périmètre Cycle 3



Aire et Périmètre Cycle 3



• Manipuler

• Verbaliser

Aire et Périmètre

Regrouper les pièces qui ont le même périmètre. 

Classer ensuite ces groupes, du plus petit périmètre au 

plus grand.



Regrouper les pièces qui ont la même aire. 

Classer ensuite ces groupes, de la plus petite aire à la

plus grande.

• Manipuler

• Verbaliser



Aire et Périmètre



Aire et Périmètre



• Comprendre le classement

• Poursuivre le travail de comparaison sans avoir recours à la 
mesure

• Ancrer la différence entre périmètre et aire

Aire et Périmètre



• Aller vers des exercices « plus classiques » avec introduction de la 
notion d’unité d’aire et de périmètre. 

Manuel Indigo 
édition 2021

Aire et Périmètre

Source



Aire et Périmètre

• Entretenir, réactiver par des questions flash. 



• Défis

• Curvitri

• Classer les pièces selon leur
nombre d’axes de symétrie.

D’autres activités :



Ressources

https://www.apmep.fr/IMG/pdf/Defis_curvica.pdf

https://iremi.univ-reunion.fr/spip.php?article802

Lien

Lien

https://www.apmep.fr/IMG/pdf/Defis_curvica.pdf
https://iremi.univ-reunion.fr/spip.php?article802


Les patterns

• Des problèmes déjà travaillés en cycle 4

• Définition

• Les phases de questionnement d’un 

pattern

• Exemples d’activités pour le cycle 3

• Différents objectifs

• Et pour les plus petits…
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Des problèmes déjà travaillés en cycle 4
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Des problèmes déjà travaillés en cycle 4

https://www.problematheque-csen.fr/

Les carrés bordés

http://cache.media.education.gouv.fr/file/Calcul_
litteral/29/8/RA16_C4_MATH_nombres_calcul_ca
lcul_litteral_initiative_carre_bordes_548298.pdf

Source

Source



▪ Anglicisme signifiant motif, modèle à 
reproduire

▪ Ensemble d’objets dont tous les éléments 
sont reliés les uns aux autres par une règle 
spécifique

▪ Pattern de nombre / pattern figuratif
▪ Patterns répétitifs / patterns évolutifs

▪ Motif de base : chaîne d’éléments la plus 
courte qui se répète dans le motif

Les patterns : définition



Les phases de questionnement d’un pattern

➔Dessiner le rang suivant et chercher une relation, 
comprendre la construction du motif (seul ou en 
groupe) 
et la verbaliser (en classe)

➔Faire calculer le nombre d’éléments en étape proche

➔Calculer le nombre d’éléments en étape lointaine (rang 
100)

➔Trouver un moyen de calculer les éléments constitutifs 
du pattern à n’importe quel rang

➔Un nombre ou une figure fait-il partie de la série ?



➔Dessiner le rang suivant et chercher une relation, 
comprendre la construction du motif (seul ou en 
groupe) 
et la verbaliser (en classe)

➔Faire calculer le nombre d’éléments en étape proche

➔Calculer le nombre d’éléments en étape lointaine (rang 
100)

➔Trouver un moyen de calculer les éléments constitutifs 
du pattern à n’importe quel rang

➔Un nombre ou une figure fait-il partie de la série ?

Les phases de questionnement d’un pattern
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Exemples d’activités pour le cycle 3

https://afdm.apmep
.fr/rubriques/opinio
ns/des-patterns-
dans-les-classes/

Source



Exemples d’activités pour le cycle 3

https://afdm.apmep
.fr/rubriques/opinio
ns/des-patterns-
dans-les-classes/

Source



Exemples d’activités pour le cycle 3
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Exemples d’activités pour le cycle 3
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Exemples d’activités pour le cycle 3
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Vers des activités du cycle 4…. 



Développer la créativité mathématique 
et l'esprit critique

Construire des automatismes de recherche

Développer conjointement 
les pensées algorithmique et algébrique

Valoriser la verbalisation et l’argumentation

Les patterns : différents objectifs



Et pour les plus petits…



Les problèmes algébriques (p 34)

Chapitre 4 Patterns.
Des problèmes pour travailler les pensées
algorithmique et algébrique (p 105)

Document d’accompagnement

Les patterns dans les documents ressources…

https://eduscol.education.fr/document/32206/download?attachment
https://eduscol.education.fr/document/32206/download?attachment
https://eduscol.education.fr/document/13132/download?attachment
https://eduscol.education.fr/document/13132/download?attachment


Journées Nationales de l’APMEP à Rennes – Octobre 2023 34

https://hal.science/hal-03925071
https://tangente-education.com/article.php?art=7000&dos=219


Les nombres 
manquants

• Quel énoncé ?

• Pourquoi ce problème ?

• Quelles stratégies 
d’enseignement ?

• Quelles variables didactiques ?



Quel énoncé ?

Trouver les nombres qui manquent dans les 

bulles.

Source : Repère Irem (Guichard)
Page 99
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Pourquoi ce problème ?

 Énoncé simple

• Une phrase et un dessin

• « Il faut retrouver le même nombre après un cycle complet. »



Pourquoi ce problème ?

 Procédure par essais/ajustements peu efficace

Le cycle empêche une stratégie claire de réajustement.



Pourquoi ce problème ?

 Motivation de l’introduction de l’inconnue sous forme 

littérale

L’enchainement des opérations est trop complexe.

𝑥



Pourquoi ce problème ?

 Travailler l’aspect procédural d’une expression numérique

L’enchainement des opérations nécessite une maîtrise des priorités opératoires 

et des règles de calcul littéral.

𝑥

𝑥 + 2

7(𝑥 + 2)

7 𝑥 + 2 − 9

3[7 𝑥 + 2 − 9]



21𝑥 + 15 = 𝑥 21𝑥 − 25 = 𝑥 21𝑥 − 175 = 𝑥 21𝑥 − 5 = 𝑥

Pourquoi ce problème ?

 Diversité des mises en équation possibles

Il est intéressant de montrer que différentes modélisations peuvent mener

à la même solution.

𝑥

𝑥

𝑥

𝑥



Quelles stratégies 
d’enseignements ?

• Tester avec des nombres bien choisis

• Substituer une lettre au nombre de départ

• Décomposer la modélisation de chaque 

étape



Comment différencier ?

 Modifier le nombre de bulles

• Impacter sur la complexité de la mise

en équation. 

• Proposer des situations sans solution.



Comment différencier ?

 Modifier le nombre de bulles

• Impacter sur la complexité de la mise

en équation. 

• Proposer des situations sans solution.

 Modifier les opérateurs

• Impacter sur la nature des solutions. 



Comment différencier ?

 Modifier le nombre de bulles

• Impacter sur la complexité de la mise

en équation. 

• Proposer des situations sans solution.

 Modifier les opérateurs

• Impacter sur la nature des solutions. 

 Faire deux fois le cycle avant de retrouver le nombre de 

départ

• Complexifier la mise en équation.



Conclusion

Lien https://www.problematheque-csen.fr/

https://www.problematheque-csen.fr/

