
Concours et animations 
mathématiques

La Course aux nombres

Académie de Lyon



Un projet inter académique

• Projet visant à développer des activités 
mentales et à contribuer à construire
et pérenniser les automatismes.

• Projet qui soutient la réflexion des équipes sur 
la progressivité des apprentissages sur un cycle.

• Un levier pour viser l’acquisition des savoirs 
fondamentaux.





Sujet de sixième



Sujet en seconde



Un concours d’activités mentales

• Un concours qui ne perturbe pas le fonctionnement de l’établissement. Les épreuves 
se déroulent pendant un cours de mathématiques.

• Les sujets sont fournis clés en main, ils seront accessibles à partir du 5 mars 2025.

• La correction est effectuée par les enseignants. Après saisie des résultats, des 
diplômes sont générés en ligne (prix et non classement)



Organisation et calendrier

• Pour les classes des cycles 2, 3, 4 et de seconde :
Deux épreuves de 9 minutes pour les classes des cycles 3, 4 et de seconde sont 
proposées. 
La première couvrira la semaine des mathématiques et aura lieu du 10 au 31 
mars 2025, la seconde du 12 mai au 2 juin 2025. 

• Pour les classes de premières, terminales et BTS :
Une seule épreuve de 9 minutes est proposée.
Elle aura lieu du 10 au 31 mars 2025.



Liens

Site du concours :

https://codimd.apps.edu
cation.fr/s/7G91CuKJR#

https://codimd.apps.education.fr/s/7G91CuKJR


Liens

Inscriptions:

https://courseauxnombr
es.site.ac-strasbourg.fr/

https://courseauxnombres.site.ac-strasbourg.fr/
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Inscriptions :

https://courseauxnombres.site.ac-strasbourg.fr/

Ressources :

https://coopmaths.fr/calculmental/
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Exemple de ressource :  Automatismes en classe de seconde

https://pedagogie.ac-strasbourg.fr/fileadmin/pedagogie/mathematiques/Competitions/Course_aux_nombres/Automatismes-2de-LaTeX-acOT-GTCAN-2023.pdf


Le projet de jeu

Support pour 
s’accorder en équipe 
sur les savoirs 
fondamentaux à 
faire acquérir et à 
réactiver 
régulièrement.

Support pour 
expliciter aux 
élèves les attendus 
en matière de 
savoirs 
fondamentaux.

Support facilitateur pour 
réactiver régulièrement les 
fondamentaux (en classe, en 
dehors de la classe,…)

Support aisé pour 
valoriser les progrès 
des élèves et fixer 
les priorités

Support aisé pour le 
diagnostic des 
réussites et des 
difficultés 
prégnantes
Support pour 
l’autoévaluation

Support qui facilite 
l’articulation entre 
l’enseignement en 
soutien/approfondissement 
et l’enseignement en classe 
ordinaire

Evaluation

ExplicitationArticulation entre les 
enseignements

Réactivation
Liaison

La communication du jeu au 
PE et les échanges autour des 

questions favorisent les 
liaisons.

Le jeu peut constituer un 
objet commun

D’autres projets qui gravitent autour de la Course aux nombres



…



…
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