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TEMPS 1

Quelles pratiques ?




Fvaluer un probléme

Voici une figure codée réalisée a main levée, les dimensions ne sont pas respectées.

A e

-

Temps 1 : sans les copies

e Faire l'exercice
individuellement

6 &

On sait que :

* (AC) est perpendiculaire a (AB])

» (EB) est perpendiculaire a (AB]

* (AE] et (BC) se coupenten D

e AB=3,2cm;BD=25cmetDC=15cm.

1) Réaliser la figure en vraie grandeur sur du papier uni.
2] Déterminer laire du triangle ABE.
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Evaluer un probleme

Temps 2 : En groupe
e [ister les demarches de résolution

 Que décidez-vous d’évaluer dans
ce probleme ?

* Elaborer une production commune
qui permettra d’évaluer les copies.
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Fvaluer un probléme

Temps 3 : Avec les copies

e Tester l'outil d’évaluation en
évaluant les copies d'éleves

Temps d’échange sur chaque copie :

* chaque groupe explique
I"évaluation faite de la copie.
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COPIE - ELEVE 1 COPIE - ELEVE 2

COPIE - ELEVE 3
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Des documents ressources

e Lesocle commun

e Document d'appui pour |'évaluation des éleves au cycle 4

e Evaluer les acquis en mathématiques au cycle 4
(banque de situations d’évaluation)
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http://cache.media.eduscol.education.fr/file/College_2016/74/6/RAE_Evaluation_socle_cycle_4_643746.pdf
http://cache.media.eduscol.education.fr/file/mathematiques/33/1/EV16_C4_Maths_Situations_evaluation_690331.pdf

LE SOCLE COMMUN DE CONNAISSANCES,
DE COMPETENCES ET DE CULTURE

Le socle commun de connaissances, de
compétences et de culture concerne les éléves
&gés de 6 & 16 ans. |l Identifie les connalssances
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Compétences travaillées
Chercher

» Extrzire d'un document les informations utiles, les aformuler, kes organiser, les confronter 3 s

» Senpager dans une démarche scientifique, observer, questionner, manipuler, expérimenter (sur une
feuille de papicr, avec des cbjets, 3 'aide de logiciels), émertre des hypotheses, chercher de= examples
ou des contre-exemples, simplifier ou particalariser une sinzation, émettre une corjectire.

» Teer, esayer plusicun pises de résslution.

» Décompaser un probléme en sous-poblémes.

Diormaines du socke : 2. 4

Modéliser

+ Reconnaltre des situations de proportionnalizé et riscadre les problémes cormspondants.

» Imaduire e hngape mathématique une situation séelle (par cxemple, 3 Faide d'équations, de fonc-
vions, de configurations péométriques, d'outils statistiques).

» Comprendre et utiliser une simulation numérique ou géomérnique

+ Valider ou invalider un modéde, comparer une situation 2 un modék connu (par exemnple un mo-

dele aléatnine).
Demarnes du socle: 1, 5

Représenter

» Chowsir et metre en relation des cadmes (numérique, algéhnique, péométrique) adaptés pour traiter
mathératique.

un probléme oa poar étudier un abjet

» Produire et utiliser phisieurs représentations des nombees,
+ Reprasenter des données sous forme d'une séric seatistique.
. Uﬁﬁugpothlmcmﬂntm%u&supr&mﬂbu&nﬁdu(pum&.puxpm&wm

vize de dessue/de dessows) ot de sitaats

spatiales (schémas, cmquis, magucttes, patrons, fgures

péométriques, photographies; plans, cirmes, courbes de nivesu).

Diowmaines du socke - 1, 5

Raisonner

+ Résoudre des problemes néassitant Forgani
démarche qui combine des étapes de risonn

+ Enptométrie, passer propressivernent de la pe
des msoonements sappuyant uniquement 3
bjets.

» Propresser collectivement dans upe investig
dautrui.

» Justifier s affirmations & rechencher la valid

Demaines du socle: 2, 3, 4

Calauler

» Caladder avec des nombres mationnels, de maniére cacte ou approchée, en combinant de fagon
approprice ke clal mental, ke clod pos e le cloal ingmmenté {cladlatrice ou logidel).

+ Contrider la yraisermblance de ses résultats, notamment en estimant des ondres de grandear ou en
utilimnt des encadrements.

» Calculer en utilisant le langage alpehrique (lettres, symboles, ).

Deomaines d sock = 4

Communiquer

» Faire le lien entre le langage naturel et Je langage alpebrigue. Distinguer des spécificisés du langape
mathématique par rappor i la langue frangaise.

» Expliquer 2 l'oral ou & I'écrit (s démarche, son msonnement, un claul, un protocoke de cypstrac-
?@Wmdm).mnpmﬂnhnpﬁnﬁmximmnw&n

» Vérbie L validité d'une information et distinguer o qui e objectif e cr qui e subjectif ; fire,
interpeéter, commenter, produire des tableaux, des graphicues, des diaprammes.

Drnaines de socke : 1, 3



Des ressources, documents d’aide
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MATHEMATIQUES

Raisonner

Ressources pour 'évaluation en
mathematiques
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http://cache.media.eduscol.education.fr/file/Competences_travaillees/83/6/RA16_C4_MATH_raisonner_547836.pdf
http://cache.media.eduscol.education.fr/file/mathematiques/33/1/EV16_C4_Maths_Situations_evaluation_690331.pdf
http://cache.media.eduscol.education.fr/file/College_2016/74/6/RAE_Evaluation_socle_cycle_4_643746.pdf

/ / .
ENONCE
Voici une figure codée réalisée 3 main levée, les dimensions ne sont pas respectées. e O I I l e r I e

® e

Compétences principalement mobilisées
Raisonner, communiquer

Contexte d'évaluation
Travail individuel. Calculatrice autornisee.

La figure de la question 1 est réalisée sur du papier uni, sans ligne ni quadrillage ; 'éleve
dispose de ses outils de géometrie.

Coups de pouce possibles

©1 : Dans le cas ou l'éleve a trace [AB] et les deux demi-droites [AC) et [BE), le professeur lui
demande de calculer la longueur BC.

©2 : « Comment calculer la longueur AC 7 »
©3 : Pour la question 2 : « Repére avec des couleurs différentes les figures pour lesquelles tu

I s:is appliquer un théoreme. » r

©4 : Pour les questions 1 et 2 : « Peux-tu expliquer ta déemarche 7 »



Positionnement des eleves A

L a situation contribue 3 ['évaluation de plusieurs domaines du socle.

* Concernant le domaine 1, composante 3

ELEMENT SIGNIFIANT
Utiliser et produire des representations d objets [01-3]

DESCRIPTEUR

Utiliser et produire des figures géométriques

Indicateur possible pour ['évaluation

'&éleve réalise le trace avec preécision en prenant en compte toutes les donnees.

Niveau

miveau 3

Lindicateur est réussi [on n'attend pas que des tm|t5 de construction restent apparents),
Eventuallament ;e les coups de pouce %91 ou ©g
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» Concernant le domaine 4

ELEMENT SIGNIFIANT

Mener une démarche scientifique, résoudre un probleme |D4)

DESCRIPTEURS

* Mettre en ceuvre un raisonnement logique simple

« Pratiguer le calcul numeénque [exact et approche] [.]
* Communiguer sur ses démarches, ses résullats et ses choix en argumentant

Indicateurs possibles pour l'évaluation

1. Léléeve mesure sur la figure les longueurs nécessaires et calcule Uaire approchée du triangle
ABE en utilisant le résultat de ces mesures.

2. L'éléve repére dans la figure des configurations pertinentes [triangle rectangle ABC. droites
(AC] et [BC] perpendiculaires a |AB], configuration de Thales « papillon »|.

3. L'éléve montre que les droites [AC) et [BE] sont paralléles.
& Léleve utilise e théarame de Puthanare nnur calcular A

5. Leleve utilise |
6. Leleve calcule
7. Léléve explicit

Niveaux

niveau 2

Les indicateurs 1 et 7 sont réussis avec éventuellement les coups de pouce C2et 04

ou

Uindicateur 2 est partizliement réussi [une seule configuration repérée] et la propridié
correspondante est utilisée findicateur 3 ou 4 ou 5) &ventuellement avec le coup de pouce ©2,

niveau 3

Les indicateurs 2 et 3 sont réussis en zutonomie
ET

les indicateurs 4, 5, & et 7 sont réussis éventuellement avec ['un des coups da pouce v ©3
ou ©4

niveau 4

Uexercice est réussi &ventuellement avec le coup de pouce ©2.




Compétences Indicateurs de réussite Niveau d'acquisition (1 & 4)
Miveau 1 :
RAISONNER :
Miveau 2 :
Miveau 3 :
Raisonner (cycle 4)
Niveau 1 Niveau 2 Niveau 3 Niveau 4
L'éleve résout des problémes
L'éléve reinvestit des démarches et | , e L’éleve mobilise ses connaissances | impliquant des grandeurs variées
3 ; L'éleve cherche & mobiliser ses Sy :
des raisonnements uniguement dans { : pour résoudre des problémes. Il peut | (géométriques, physiques,
3 5 connaissances pour résoudre des 3 < , : 3 p . . A%
des contextes d’application. mettre a I'essai plusieurs pistes mais a | économiques): il mobilise les

Il a des difficultés a anticiper seul le
résultat d’une démarche.

problémes mais a besoin d'aide pour
les exploiter a bon escient.

besoin encore d’'aide pour analyser et
exploiter ses erreurs.

connaissances nécessaires, analyse et
exploite ses erreurs, met a |'essai
plusieurs solutions.

Dans le cadre d'une démarche
collective, I'éléve peut avoir tendance
a prendre en compte tous les points
de vue sans chercher a en évaluer les
fondements.

L'éléeve sait tirer profit d'une
investigation collective et cherche a
comprendre ce qui fonde les pistes.

L'éléve s'investit dans les
investigations collectives et prend en
compte le point de vue d’autrui.

L'éleve meéne collectivement une
investigation en sachant prendre en
compte le point de vue d’autrui.

L'éleve utilise les propriétés, les
théoremes et les formules dans des
contextes simples, en lien direct avec
une exploitation antérieure, seul ou
avec de l'aide.

L'éleve  utilise raisonnement
logique et des regles établies
(propriétés, théoréemes, formules)
pour parvenir a une conclusion, seul
dans des contextes simples, avec de
|'aide dans des contextes plus

complexes.

un

L'éleve démontre: il utilise un
raisonnement logique et des régles

établies (propriétés, théorémes,
formules) pour parvenir a une
conclusion.

L'éleve cherche a argumenter ses
jugements.

L'éleve fonde et défend ses jugements
en s’appuyant sur des résultats établis
et sur sa maitrise de I'argumentation.




Une proposition de grille critériee

RAISONNER : . . Niveau 2 : L'éléve repére dans la figure une des configurations
Crugalun 2 pertinentes suivante (triangle rectangle ABC, droites (AC) et

- L’éléve montre que les droites (AC) et (BE) sont paralléles. | (BC) perpendiculaires a (AB), configuration de Thalés

« papillon ») ET valide 1 indicateur en lien avec le repérage

effectue.

Utiliser un
raisonnement
logique - L'éléve utilise le théoréme de Pythagore pour calculer AC.

- L'éléve utilise le théoréme de Thalés pour calculer BE.
Niveau 3 : L'éléve repere dans la figure deux des configurations

pertinentes suivante (triangle rectangle ABC, droites (AC) et
(BC) perpendiculaires a (AB), configuration de Thalés

« papillon ») ET valide 2 indicateurs en lien avec les repérages
effectués.

Niveau 4 : L'éléve repére dans la figure toutes les configurations
pertinentes suivante (triangle rectangle ABC, droites (AC) et
(BC) perpendiculaires a (AB), configuration de Thalés

« papillon ») ET valide les 3 indicateurs.
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Récupérateur d’eau de pluie

Le schéma ci-dessous permet de visualiser une maniére dont on peut recuperer ['eau de plue.

ENONCE

Evacuation

&

Pour son jardinage, Cassandra dispos

I On rappelle la formule du volume Vd'un g

Descriptif

Type de tache
Tache avec prise d'initiative

Compétences principalement mobilisées
Chercher, calculer

Coups de pouce possibles
©1 : « Est-ce que toute 'eau de la cuve peut &tre extraite de la cuve 3 l'aide du robinet 7 »
©2 . « Dans quelle unité choisis-tu d'exprimer les volumes 7 »

Positionnement des éleves

Indicateurs possibles pour Uévaluation

1. Léléve calcule correctement le volume total de |a cuve.
2. LU'eleve calcule correctement le volume d'eau contenu dans la cuve.
3. L'éleve soustrait du volume d'eau contenu dans la cuve celui de 'eau située sous le robinet.

Niveaux

nivesu2 | Seulement deux des indicateurs 1. 2 et 4 sont réussis, éventuellement avec les coups de pouce.
miveau3 | Les trois indicateurs 1, 2 et & sont réussis, &ventuellement avec les coups de pouce.
niveaud | Les quatre indicateurs sont réussis, &ventuellament avec les coups de pouce.




Programme de calcul

Positionnement des eleves

E
E
i Indicateurs possibles pour U'évaluation
1. Léléve fait des essais & la calculatnce ou au tableur.
2. L'éleve modelise 1a situation par une egquation.
3. L'éleve teste si un nombre est solution d'une equation.
4. L'éléve résout algébriquement une équation.
g‘ Niveaux
niveau 2 Le premier indicateur est réussi avec éventuellement les coups de pouce ©1 ou ©2; lindicateur
c 4 ne 'est pas malgré le coup de pouce 3.
( ia . .
T niveau 3 Uélive modélise La situation par une équation. Eventueliement avec Ie coup de pouce ©3, il
r réussit lindicateur 4.
né niveau 4 Uexercice est résolu en autonomie.

Coups de pouce possibles

©1 : « Tu peux faire des essais. »

©2 . « Tu peux utiliser un tableur. »

©3 . « Le nombre que tu as trouvé est-il bien solution 7 »




Une autre ressource sur Eduscol

e Mathématiques et quotidien

IA-IPR mathématiques — Groupe ressources disciplinaires — Académie de Lyon



RA16_C3_C4_MATH_math_et_quotidien_600998.pdf

